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1. Reconocimiento légico combinatorio de patrones

Curso: Reconocimiento légico combinatorio de patrones

Profesor Principal: Dr. Cs. José Ruiz Shulcloper Investigador Titular, UCI, Cuba
Profesores:
Dr. C. Natalia Martinez Sédnchez Profesor Titular, UCI, Cuba
Dr. C. Yunia Reyes Gonzalez Profesor Titular, UCI, Cuba
Acerca del curso: Modalidad a Distancia Duracién 30 hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol
Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021
Descripcion del curso: El Reconocimiento de Patrones es una ciencia interdisciplinaria, cuyas fuentes integrantes son,

esencialmente, las Ingenierias, la Computacion y la Matematica. En este curso se estudiara el
enfoque Ldgico Combinatorio del Reconocimiento de Patrones, el cual se sustenta en la idea de
gue la modelacion del problema debe ser lo mds cercana posible a la realidad del mismo, sin
hacer suposiciones que no estén fundamentadas. Uno de los aspectos esenciales del enfoque es
qgue las caracteristicas utilizadas para describir a los objetos de estudio deben ser tratadas
cuidadosamente. Este curso estd dirigido a presentar algoritmos del reconocimiento légico
combinatorio de patrones como una alternativa para la construccién de sistemas inteligentes de
apoyo a la toma de decisiones. Si usted desarrolla un Sistema Basado en el Conocimiento, los
algoritmos aqui estudiados le seran de utilidad o una opcién mds a tener en cuenta en la etapa
de Ingenieria del Conocimiento.

Detalles del curso: El curso esta organizado en cuatro temas:

Tema 1: Introduccién al Reconocimiento Légico Combinatorio de Patrones

Este tema tiene como objetivo identificar los tipos de problemas del Reconocimiento de
Patrones: seleccidon de variables, clasificacion supervisada, no supervisada y parcialmente
supervisada. En este tema se abordan los conceptos fundamentales de: objeto, patrén, universo
de objetos, rasgos, representacion o descripcién de objetos, espacios de representaciones,
clases, reconocimiento, entre otros, ademas se presenta la metodologia para la modelacién
matematica de un problema de Reconocimiento de Patrones.

Tema 2: Seleccion de rasgos

Este tema tiene como objetivo analizar los algoritmos del reconocimiento légico combinatorio
de patrones para el calculo de los rasgos relevantes y su relevancia en funcién del concepto de
testor. En este tema podra conocer sobre los criterios de comparacién por rasgos, las funciones
de Semejanza, los conceptos de Similaridad vs Distancia, la teorfa de testores y las ecuaciones
para calcular la importancia informacional de los rasgos, asi como los algoritmos de escala
exterior e interior para el cdlculo de los testores tipicos.

Tema 3: Clasificacién supervisada
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Este tema tiene como objetivo caracterizar los algoritmos de clasificacién supervisada para la
solucién de problemas en los que las descripciones de los objetos son en términos de variables
cualitativas y cuantitativas simultdaneamente. En este tema podra conocer sobre los algoritmos
de clasificaciéon supervisada KORA, KORA-Q; algoritmos basados en conjuntos representantes;
algoritmos tipo votacién (ATV); algoritmos basados en los ideales de las clases (AIC); algoritmos
basados en la tipicidad y el contraste y los algoritmos basados en Conjuntos de Representantes.
Tema 4: Clasificacidn no supervisada y parcialmente supervisada.

Este tema tiene como objetivo ldentificar problemas de clasificacion no supervisada y
parcialmente supervisada vy utilizar algoritmos del reconocimiento légico combinatorio de
patrones para dar solucidon a éstos. En este tema podra conocer sobre los criterios de
agrupamiento con datos mezclados e incompletos, los algoritmos para la obtencion de
estructuraciones; algoritmo CLASS y Algoritmo del HOLOTIPO.

Acerca del profesor: José Ruiz Shulcloper: Investigador Titular. Doctor en Ciencias. Doctor en Ciencias Matematicas.
Jefe del Grupo de Investigacion de Reconocimiento Loégico Combinatorio de Patrones.
Universidad de las Ciencias Informaticas, Cuba.

Natalia Martinez Sanchez: Profesora Titular. Doctora en Ciencias Técnicas. Profesora e
investigadora en Reconocimiento de Patrones e Inteligencia Artificial. Vicerrectora de
Formacion. Universidad de las Ciencias Informaticas, Cuba.

Yunia Reyes Gonzélez: Profesora Titular. Doctora en Ciencias Técnicas. Profesora e investigadora
en Reconocimiento de Patrones e Inteligencia Artificial. Universidad de las Ciencias Informaticas,
Cuba.
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2. Computacién Basada en Gestos.

Curso: Computacion Basada en Gestos

Profesor Principal: Dr. C. Yanio Hernandez Heredia Profesor Titular, UCI, Cuba

Profesor: Dr. C. Héctor R. Gonzalez Diez Profesor Titular, UCI, Cuba
Acerca del curso: Modalidad a Distancia Duracion 30 hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol
Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021
Descripcion del curso: Los gestos se han considerado durante mucho tiempo un enfoque prometedor para permitir un manejo

natural e intuitivo para las interacciones humano-computadora.

Los primeros gestos que se aplicaron a las interacciones de la computadora se remontan al trabajo de
doctorado de Ivan Sutherland (Sutherland, 1963), demostré una forma temprana de gestos basados en
trazos con un boligrafo de luz para manipular objetos gréaficos en una pantalla.

Aunque la visién por computadora se discute ampliamente en la literatura como un método para crear
interacciones de gestos mas naturales con las computadoras, no se ha podido generalizar por problemas
de precision; es decir, los dispositivos de entrada perceptual pueden no proporcionar el control suficiente
para las interacciones del mundo real.

En este curso se veran variantes practicas de lograr la interaccién hombre-maquina actual a partir de
gestos con las manos y el rostro.

Detalles del curso: El curso esta organizado en cuatro temas:

Tema 1: La Computacion Basada en Gestos (CBG) en el contexto de la interaccion humano-computadora.
En este tema podra conocer los principales elementos matematicos que se utilizan en el reconocimiento
de gestos, asi como la evolucién de este importante concepto. Ademas, conocera las principales técnicas,
enfoques y aproximaciones en el reconocimiento de gestos con las manos y expresiones faciales. Por
ultimo, se explican las diferentes aplicaciones de la CBG.

Tema 2: Técnicas y enfoques que se utilizan en el reconocimiento de expresiones faciales. En este tema
podra conceptualizar los principios fundamentales que se utilizan en un sistema de reconocimiento de
expresiones faciales como gestos para la interaccion con la computadora. Ademas, podra profundizar en
las diferentes aplicaciones de la CBG utilizando reconocimiento facial.

Tema 3: Técnicas y enfoques que se utilizan en el reconocimiento de gestos con las manos. En este tema
podra Conceptualizar los principios fundamentales que se utilizan en un sistema de reconocimiento de
gestos con las manos como complemento en un sistema de interaccién hombre - maquina. Ademas, podra
profundizar en las diferentes aplicaciones de la CBG utilizando el reconocimiento de gestos con las manos.
Tema 4: Implementacidn practica de un sistema de interaccion hombre - maquina. En este tema podra
obtener habilidades de programacion aplicadas a la tematica del curso utilizando técnicas y algoritmos
existentes y librerias actuales para automatizar estos procesos.
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Acerca de los profesores:

Yanio Herndndez Heredia: Yanio Herndndez Heredia: Ingeniero en Ciencias Informaticas graduado en
el 2007 en la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI). Master en Informatica Aplicada por
la UCI en el afio 2010 y Doctor en Ciencias Técnias — Especialidad Informatica por la UCl y la
Universidad de Malaga en el 2013. Profesor titular de las asignaturas de la Disciplina Técnicas de
Programacion en las carreas Ingenieria en Ciencias Informaticas e Ingenieria en Ciberseguridad.
Experiencia profesional al frente de varios proyectos de desarrollo de software en Cuba y el
extranjero. Ha ocupado cargos de direccion en el Centro de Desarrollo de Software de la UCI
(Geoinformatica y Sefiales Digitales). Ademas, Decano de la Facultad 2 de la UCI. Actualmente se
desempefia como Vicerrector de Produccién de Software de la UCI y coordinador de la linea
cientifica Inteligencia Artificial y Reconocimiento de Patrones.

Héctor R. Gonzélez Diez: Doctor en Ciencias. Profesor Titular. Actualmente se desempefia como Director
de Ciencia, Tecnologia e Innovacion en la Universidad de las Ciencias Informaticas.
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3. Aprenda a programar Orientado a Objetos con independencia del lenguaje

Curso: Aprenda a programar orientado a objetos con independencia del lenguaje

Profesor Principal: Dr. C. Manuel Enrique Puebla Martinez Profesor Auxiliar, UCI, Cuba

Profesores:
M. Sc. Yanet Espinal Martin Profesor Asistente, UCI, Cuba
Ing. Héctor Daniel Rodriguez Lorenzo Instructor, UCI, Cuba
Acerca del curso: Modalidad a Distancia Duracién 30 horas. | Créditos 1 Idioma Espafiol
Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021
Descripcion del curso: El paradigma de Programacion Orientado a Objetos (POQO) ofrece mejoras de amplio alcance en la

forma de disefio, desarrollo y mantenimiento del software. Ofreciendo una solucién a largo plazo a
los problemas y preocupaciones que han existido desde el comienzo en el desarrollo de software:
1. Lafalta de portabilidad del cddigo y su escasa reusabilidad.
2. Cddigo que es dificil de modificar y por consecuencia complejiza el mantenimiento de las
soluciones.
3. Ciclos de desarrollo largos.
4. Técnicas de codificacién no intuitivas.

Con frecuencia se cree que un programador del paradigma imperativo puede convertirse en un
programador del paradigma de POO con solo aprender una serie de nuevas estructuras e
instrucciones de un lenguaje de programacion especifico. Por desgracia esto no es asi en absoluto,
aprender POO va mas alld que “aprender otro lenguaje mas”. En realidad, el cambio es mas profundo
y se trata del estudio de un nuevo paradigma, es una nueva forma de abordar los problemas y una
manera diferente de implementar soluciones mediante un lenguaje de programacion que soporte la
POO. Ya lo dijo Alan Keyl alld por el afio 1977: “Es mas facil ensefiar Smalltalk a nifios que a
programadores profesionales”. También es comun pensar que una solucion de software es correcta
por el hecho de resolver el problema para el que fue concebida, sin considerar las preocupaciones
que han existido desde el comienzo en el desarrollo de software y que se pusieron de manifiesto en
la llamada Crisis del Software2. El paradigma de POO es el mas utilizado en el desarrollo de software
debido a las ventajas que proporciona para resolver las complejidades de las problematicas actuales.

El curso esta disefiado para cualquier persona con interés en aprender a programar, no se necesitan
conocimientos previos de programacion, aunque tampoco es una limitacion pues pudiera ser (til a
programadores interesados en profundizar sus conocimientos sobre la POO.El objetivo del presente
curso es que los estudiantes sean capaces de elaborar buenas soluciones de software bajo el

! Creador de uno de los primeros lenguajes orientados a objetos: “Smalltalk”
2 Ver la pagina: http://es.m.wikipedia.org/wiki/Crisis_del_software
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paradigma de POO y que dichas soluciones puedan ser traducidas a cualquier lenguaje que soporte
la POO con un minimo de esfuerzo. Es decir, que sean capaces de pensar soluciones de software con
independencia del lenguaje de programacién que posteriormente se decida utilizar. Durante el curso
se abordardn los conceptos de la POO en su forma genérica y luego seran explicados desde la
perspectiva de varios lenguajes de programacion, lo anterior permitira consolidar los conceptos de
POO y comparar la aplicacion de los mismos en varios lenguajes de programacion.

Detalles del curso: Sistema de conocimientos:

* Introduccion al paradigma de programacion orientado a objetos.

* Introduccién a los lenguajes de programacion

* Disefio e implementacion de clases y objetos

* Herenciay Polimorfismo

* Interfaces

Sistema de habilidades:

* Caracterizar el paradigma de programacion orientado a objetos a partir de sus
principios y el uso de sus conceptos fundamentales, desde la perspectiva de diversos
lenguajes de programacion.

* Disefiar soluciones orientadas a objetos que cumplan con los principios basicos del
POO.

* Implementar soluciones orientadas a objetos haciendo uso de lenguajes de
programacion.

Sistema de evaluacién:

La evaluacién final del curso serd un resumen de las evaluaciones frecuentes a través de la plataforma
y el intercambio con los profesores, unido a la evaluacién final del curso que sera un cuestionario
final e integrador en la plataforma.

Acerca de los profesores: Manuel Enrique Puebla Martinez: Licenciado en Ciencia de la Computacion por la Universidad de La
Habana (UH) y la Universidad de Oriente (UO) en el afio 2004. Master en Nuevas Tecnologias para la
Educacion por la Universidad de Granma en el afio 2008. Doctor en Ciencias Técnicas — Especialidad
Computacion— en el afio 2019. Profesor auxiliar en la disciplina Técnicas de Programacion.
Experiencia profesional tanto en el desarrollo como en la direccion de proyectos de software. Ha
ocupado cargos de direccién como Vicedecano de Produccién e Investigacion de la facultad 9,
Director del Centro de Desarrollo Geoinformatica y Sefiales Digitales (GEYSED), Gerente de Proyectos
de Software en Venezuela por la empresa ALBET S.A. Actualmente se desempefia como jefe del
Departamento Informatica en la facultad de Tecnologias Educativas y jefe de las asignaturas
Introduccién a la Programacién | e Introduccién a la Programacién Il en la carrera Ingenieria en
Ciencias Informaticas.

Yanet Espinal Martin: Licenciada en Ciencia de la Computacion por la Universidad de Oriente (UO) en
el afio 2005. Master en Informatica Aplicada por la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) en
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el afio 2010. Profesora Asistente en la disciplina Técnicas de Programacion de Computadoras.
Experiencia profesional como programadora de software, disefiadora y administradora de bases de
dados. Ha ocupado cargos como Jefa del Departamento de Técnicas de Programacion e Ingenieria y
Gestion de Software de la Facultad 6. Ademas, Jefa del Departamento Docente Central de Técnicas
de Programacion de la UCI. Actualmente se desempefia como jefa del Departamento de Informatica
de la Facultad 1 y Jefa de la Disciplina Técnicas de Programaciéon de Computadoras en la carrera
Ingenieria en Ciencias Informaticas.

Héctor Daniel Rodriguez Lorenzo: Ingeniero en Ciencias Informaticas por la Universidad de las
Ciencias Informaticas (UCI). Profesor Instructor con tres afios de experiencia en la Educaciéon
Superior. Actualmente se desempefia como profesor de la Disciplina Técnicas de Programacion y
cursa la maestria en Educacion Virtual que ofrece la UCI.
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4. Programacion en PostgreSQL.

Curso: Programacién en PostgreSQL

Profesor Principal: M. Sc. Yaniel L. Aragén Barreda Profesor Asistente, UCI, Cuba
Profesor: Ing. Yaili Ledea Veldzquez Profesor Asistente, UCI, Cuba
Acerca del curso: Modalidad a Distancia Duracion 30 hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol
Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021
Descripcion del curso: En la actualidad, la gestién de informacidn es un proceso comun en muchos dmbitos, pero sobre

todo a nivel organizacional, donde resultan una ventaja competitiva. El uso de Bases de Datos,
ya sean relacionales o no, juega un papel fundamental cuando se busca una mayor calidad en
los servicios que se prestan o en la propia gestion de los procesos.

Este curso, se enfoca en el empleo del lenguaje estructurado de consulta (SQL) para el manejo
de Bases de Datos Relaciones desde PostgreSQL. Al culminar, los egresados serdn capaces de dar
soluciones éptimas que respondan de forma eficiente al manejo de la informacién en sistemas
informaticos. Por ello el objetivo general estd dirigido a desarrollar la habilidad de
implementacion de cddigo SQL, desde una caracterizacion de los elementos propios del lenguaje
que contribuyen a la optimizacion del mismo desde PostgreSQL.

Los principales nodos de conocimientos que seran abordados son: Lenguaje de Declaracion de
Datos. Lenguaje de Manipulacién de Datos. Lenguaje de Control de Datos. Funciones pl/pgsdl,
variables, estructuras condicionales y repetitivas, disparadores, cursores, planificador de
consulta. indices. Funciones de ventana, cldusula With, vistas, vistas materializadas, consultas
preparadas y particionado de tablas.

Detalles del curso: El curso estd organizado en tres temas:

Tema I: El Lenguaje Estructurado de Consulta SQL.

Este tema tiene como objetivo sistematizar la habilidad técnica de implementacion de codigo
SQL para el trabajo con PostgreSQL.

Tema II: El lenguaje pl/pgsql en PostgreSQL.

Este tema tiene como objetivo caracterizar el lenguaje PL/PGSQL a través de sus funcionalidades
para la programacion en el servidor PostgreSQL.

Tema lll: Elementos de optimizacion del codigo SQL.

Este tema tiene como objetivo caracterizar los elementos del lenguaje SQL que contribuyen a la
optimizacién del cédigo.
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Acerca de los profesores: Yaniel L. Aragén Barreda: Ingeniero en Ciencias Informaticas en 2013. Master en Educacion a

Distancia. Profesor Asistente. Profesor de la Facultad 1 de la Universidad de las Ciencias
Informadticas con 7 afios de experiencia profesional en PostgreSQL, Base de Datos.

Yaili Ledea Veldzquez: Ingeniera en Ciencias Informaticas en 2008. Profesor Asistente. Profesor
principal de la Facultad 1 de la Universidad de las Ciencias Informdticas con 12 afios de
experiencia profesional en PostgreSQL, Base de Datos.
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5. Posicionamiento Web.

Curso: Posicionamiento Web

Profesor Principal: M.Sc. Dunnia Castillo Galdn Profesor Asistente, UCI, Cuba
Profesora: Ing. Lissette Valdés Garcia Instructor, UCI, Cuba
Acerca del curso: Modalidad a Distancia Duracién 30 hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol
Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021
Descripcion del curso: Si estd interesado en conocer o profundizar en técnicas que influyen para que su sitio web sea devuelto

entre los primeros resultados de las consultas realizadas por un usuario a través de un buscador, le
invitamos a participar en el postgrado de Posicionamiento Web, el cual pretende compartir con los
interesados en la tematica un grupo de variables y buenas practicas de SEO On-site (al interior del sitio
web) y Off-site (externos a este) que influyen en el mejoramiento de la relevancia y popularidad de los
sitios web en Internet. El curso ha sido disefiado teniendo presente un espectro amplio de este
fendmeno y estd dirigido a desarrolladores, administradores, webmasters, responsables de paginas
web y creadores de contenidos, pues para lograr resultados exitosos en este campo es imprescindible
el trabajo fusionado de este equipo.

Detalles del curso: El curso estd organizado en tres temas:

Tema I: Introduccién al posicionamiento web.

Este tema tiene como objetivo caracterizar el posicionamiento web a partir de sus particularidades,
conceptos bdsicos e impacto social para aportar a los estudiantes una vision panoramica del
fendmeno. Podra conocer los presupuestos tedricos que sustentan al posicionamiento web a partir de
sus particularidades, conceptos basicos e impacto social. Se abordaran temas relacionados con:
Introduccién a Internet y sus antecedentes. Herramientas de busqueda en Internet: buscadores,
metabuscadores y directorios. Funcionamiento de los Motores de BuUsqueda. Tipos de busqueda en
Internet. ¢Qué esy cdmo funciona el posicionamiento web: éSEO y SEM? Técnicas penalizadas por los
Motores de Busqueda.

Tema II: Buenas practicas para mejorar la visibilidad de los sitios web desde el SEO On-site u On-page.
En este tema podra conocer buenas practicas on-site para obtener un mejor posicionamiento en los
resultados de los motores de busqueda mediante la optimizacion de elementos internos de los sitios
web, configuraciones en los servidores y la optimizacion de los contenidos.

Tema lll: Buenas practicas para mejorar la visibilidad de los sitios web desde el SEO Off-site u Off-page.
En este tema podrds conocer un conjunto de buenas practicas off-site que tributan a aumentar la
visibilidad de los sitios web en los buscadores a partir de un trabajo intencionado con los agentes
externos al sitio web, asi como algunas de las métricas de gran valor para el seguimiento analitico de
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los datos, los cuales resultan de gran importancia para la evaluacién de la eficacia o no de la estrategia
empleada y la proyeccién de otras.

Acerca de los profesores:

Dunnia Castillo Galan: Profesora Asistente e Investigadora Agregada. Licenciada en Periodismo
(Universidad de Oriente, 2011) y Mdster en Estudios Interdisciplinarios de América Latina, el Caribe y
Cuba (Universidad de La Habana, 2015). Especialista de la Direccién de Proyectos Especiales de la
Universidad de las Ciencias Informatica (UCI). Trabaja como linea de investigacion el impacto de las
nuevas tecnologfas y el posicionamiento web.

Lissette Valdés Garcia: Ingeniera en Ciencias Informaticas (Universidad de las Ciencias Informaticas,
2014). Especialista de la Direccion de Proyectos Especiales de la Universidad de las Ciencias Informatica
(UCI). Trabaja como linea de investigacién el impacto de las nuevas tecnologias y el posicionamiento

web.
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6. Ingenieria de requerimientos de software.

Curso: Ingenieria de requerimientos de software

Profesor Principal: Dr. C. Dunia Maria Colomé Cedefio Profesor Titular, UCI, Cuba
Profesor: M. Sc. Yasirys Terry Gonzalez Profesor Auxiliar, UCI, Cuba
Acerca del curso: Modalidad a Distancia Duracién 30 hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol
Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021
Descripcion del curso: Entre las principales causas del fracaso de los proyectos de software se encuentran los problemas

asociados a la inadecuada ingenieria de requisitos. En este curso conocera técnicas y métodos
para la educcion, la documentacion vy la validacién/negociacion de requisitos, asi como para su
gestion a través de todo el ciclo de vida de un producto. La combinacion de actividades de reflexion
y debate, con actividades practicas, que estimulan el trabajo en equipo, contribuirdan a que Ud.
tenga una visién general de esta disciplina. Entre la bibliografia bdsica del curso se encuentran los
materiales disponibles del Consejo Internacional de Expertos en IR (IREB), asi como los libros de
los autores mas referenciados en el ambito de la ingenieria de software.

Detalles del curso: El curso tiene cinco temas. El primer tema es introductorio y los cuatro restantes se corresponden
con las actividades de la ingenieria de requisitos.

Tema 1: Introduccién y fundamentos de la Ingenieria de requisitos.

En este tema se introducen los fundamentos de la Ingenieria de requisitos y las principales

definiciones en esta disciplina, entre ellas la de requisito de software y la de ingenieria de
Requisitos. Se presentan las principales actividades de la ingenieria de requisitos, asi como las
habilidades del ingeniero de requisitos, los tipos de requisitos y la frontera del sistema y del
contexto del sistema.

Tema 2: Educcion de requisitos.

En este tema se caracterizan las principales técnicas y métodos para la educcion de requisitos. Se
plantea el objetivo de la educcidén de requisitos. Se presentan y argumentan las fuentes de
requisitos, las caracteristicas del Modelo Kano, el rol de los implicados en la ingenieria de
requisitos asi como las técnicas y métodos para la educcidn de requisitos.

Tema 3: Documentacién de requisitos.

En este tema se presentan las principales formas de documentar requisitos, basadas en el lenguaje
natural y los modelos. Se detalla la estructura de un documento de requisitos, su relevancia y
principales caracteristicas. Ademas, se presentan las vistas en el modelado de requisitos.

Tema 4: Validacién y negociacidn de requisitos.

En este tema se caracterizan las principales técnicas para la validacidn y negociacién de requisitos.
Se presentan los tipos de conflictos, asi como las técnicas para su resolucién.

Tema 5: Gestién de requisitos.
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En este tema se presentan las principales técnicas, métodos y actividades de la gestién de
requisitos. Se detalla la actividad de asignacion de atributos y vistas de los requisitos, asi como la
gestion de cambios y la trazabilidad de requisitos.

Acerca de los profesores: Dunia Maria Colomé Cedefio: Graduada de Ingenieria en Ciencias Informaticas en la Universidad
de las Ciencias Informaticas en el afio 2007. Master en Tecnologia Educativa: e-learning y Gestion
del conocimiento por la Universidad de las Islas Baleares, Espafia, en el afio 2012. Doctora en
Ciencias Técnicas en la Universidad de las Ciencias Informaticas, Cuba, en el afilo 2013. Profesora
Titular de la Universidad de las Ciencias Informaticas. Posee 14 afios de experiencia en la
Educacion Superior. Desarrolla investigaciones sobre ingenieria de software y tecnologia
educativa. Miembro del claustro de las maestrias Informatica Aplicada, Calidad de Software y
Educacion Virtual. Miembro del claustro del doctorado en Informatica en la Universidad de las
Ciencias Informaticas.

Yasirys Terry Gonzélez: Graduada de Ingenieria en Ciencias Informaticas en la Universidad de las
Ciencias Informaticas en el afio 2007. Posee 14 afios de experiencia en la Educacion Superior.
Desarrolla investigaciones sobre ingenieria de software y tecnologia educativa.
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7. Pruebas de software: fundamentos y técnicas

Curso: Pruebas de software: fundamentos y técnicas

Profesor Principal: Dr. C. Yaimi Trujillo Casafiola Profesor Titular, UCI, Cuba
Profesores:
M. Sc. Aymara Diaz Marin Profesor Asistente, UCI, Cuba
M. Sc. Alionuska Velazquez Cintra Profesor Asistente, UCI, Cuba
Acerca del curso: Modalidad a Distancia Duracién 30 hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol
Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021
Descripcion del curso: El curso analiza los fundamentos de las pruebas de software, plantea las pruebas como una

actividad de mitigaciéon de riesgo para el proyecto a lo largo del ciclo de vida del desarrollo de
software. Realiza una caracterizacion de los niveles y tipos de pruebas que intervienen en el
proceso de desarrollo del software. Analiza las actividades fundamentales de las pruebas y los
artefactos que se generan e incluye una valoracién de las pruebas desde la perspectiva de los
modelos de calidad. Aborda la prueba estatica y las técnicas de pruebas.

El curso va dirigido a cualquier persona que se encuentre involucrada en el proceso de pruebas
en el desarrollo o aceptacién del software. Incluidas personas que asumen los roles de probador,
analistay programador. Es apropiado para cualquier persona que desee una comprension basica
de las pruebas de software, como desarrolladores de productos de software, personal de una
organizacion desarrolladora de software, responsables de calidad, proveedores y clientes.

Se espera que los estudiantes posean al menos tres afios de experiencia en el desarrollo de
software y que conozcan técnicamente los productos de trabajo que se obtienen del proceso de
desarrollo de software, tales como especificacidon de requisitos, casos de uso, diagramas de
interaccién, plan de proyecto entre otros, experiencia practica en el desarrollo de software.
Con el desarrollo del curso, los estudiantes serdn capaces de aplicar pruebas a lo largo del ciclo
de vida. El objetivo general estad enfocado a aplicar los fundamentos de las pruebas de software
a lo largo del ciclo de vida del desarrollo de software en la evaluacién de productos de software
teniendo en cuenta los niveles y tipos de pruebas, la prueba estatica y las técnicas de pruebas.

Detalles del curso: El curso estd organizado en tres temas:

Tema 1. Fundamentos de las pruebas a lo largo del ciclo de vida del desarrollo de software: El tema
tiene como objetivo caracterizar las pruebas de software a través del andlisis de los
fundamentos, modelos de ciclo de vida del desarrollo de software, los niveles y tipos de pruebas.
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Tema 2. Actividades fundamentales de las pruebas de software: tiene como objetivo organizar las
actividades fundamentales de pruebas y sus tareas desde la planificacion hasta el cierre.

Tema 3. La prueba estatica y las técnicas de pruebas: tiene como objetivo organizar pruebas
estaticas y pruebas de caja negra con el empleo de las técnicas de particién de equivalencia y
valores limites.

Acerca del profesor:

Yaimi Trujillo Casafiola: Profesora Titular de la UCI, Doctora en Ciencias Técnicas y Directora de
Calidad de Software. Ha impartido asignaturas como: Ingenieria de Software, Mejora de
procesos, Calidad de software, entre otras. Dentro de las lineas de investigacion en las que
trabaja se encuentran: Gestién de Proyectos Informaticos, Calidad de Software y Mejora de
Procesos de Software. Tiene mas de 50 articulos publicados en Revistas y Memorias de Eventos.
Es arbitro de la Revista Cubana de Ciencias Informaticas (RCCI), de la Revista de [+D Tecnoldgico
de la Universidad Tecnoldgica de Panamd, Revista Chilena de Ingenieria. Es Coordinadora de la
Maestria de Calidad de Software. Posee las Certificaciones Internacionales ISTQB® Certified
Tester — Foundation Level y Certified Tester, Advanced Level, Test Manager con el International
Software Quality Institute (iSQl).

Aymara Diaz Marin: Ingeniera en Ciencias Informaticas, graduada de la UCI en el 2008, Master
en Calidad de Software en el 2016. Jefa del Departamento de pruebas de la Direccién de Calidad
de Software. Profesor Auxiliar desde el 2021 con mas de 10 afios de experiencia como docente
universitaria. Imparte clases de pregrado y posgrado en asignaturas relacionadas con la
Ingenieria, gestion y calidad de software. Miembro del grupo de investigacion de ingenieria y
calidad de software de la UCI. Ha publicado varios articulos en revistas y ha participado en varios
eventos cientificos en Cubay en el extranjero. Posee las certificaciones internacionales Probador
Basico ISTQB y Gestor de pruebas Avanzado ISTQB.

Alionuska Veldzquez Cintra: Ingeniera en Ciencias Informaticas, graduada de la UCI en el 2008,
Master en Calidad de Software en el 2013. Subdirector del Centro de Innovacién y Desarrollo de
Internet. Profesor Asistente desde el 2015 con mas de 10 afios de experiencia como docente
universitaria. Imparte clases de pregrado y postgrado en asignaturas relacionadas con las
pruebas de software. Miembro del grupo de investigacion de ingenieria y calidad de software de
la Universidad. Tiene publicado varios articulos en revistas y en ponencias de eventos cientificos.
Ha participado en varios eventos cientificos en Cuba y en el exterior. Posee las certificaciones

internacionales Probador Basico ISTQB y Gestor de pruebas Avanzado ISTQB.

Ingenieria de software para desarrolladores de videojuegos

Curso: Ingenieria de software para desarrolladores de videojuegos

Profesor Principal: M. Sc. Yadira Ramirez Rodriguez

Profesor Auxiliar, UCI, Cuba

Profesor: Dr. C. Omar Correa Madrigal

Profesor Titular, UCI, Cuba
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Acerca del curso: Modalidad a Distancia Duracion 30hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol
Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021
Descripcion del curso: Con este curso deseamos aportar a su pensamiento ingenieril en el desarrollo de videojuegos.

Centrando la atencidn en el proceso de desarrollo de videojuegos, y desplegando las principales
funciones del disefiador de videojuegos, programador, especialista en jugabilidad y probador.
Desde una dptica de Ingenieria Inversa, profundizard en los artefactos asociados a las actividades
de disefio del videojuego, disefio técnico y pruebas Alpha y Beta. El seguimiento de la Jugabilidad
y el empleo de buenas practicas le permitiran un mejor producto y proceso. A lo largo del curso
avanzara en los principales elementos de la evaluacién final, la cual consiste en la elaboracién de
un informe técnico de la Ingenieria Inversa a un videojuego.

Detalles del curso: El curso estd organizado en tres temas:

Tema I: Fundamentos del desarrollo de videojuegos.

Este tema tiene como objetivo analizar los principales aspectos tedricos que sustentan el proceso
de desarrollo de videojuegos. El estudio de la historia de los videojuegos, asi como evolucién de
los géneros servira de guia para el andlisis de los fundamentos del tema.

Tema Il. Ingenieria de Software para videojuegos.

El siguiente tema tiene como objetivo profundizar en el proceso de desarrollo marcando las
diferencias entre la ingenieria de software clasica y la ingenieria de software para videojuegos. Se
analizan los artefactos asociados a las actividades de disefio del videojuego y disefio técnico, asi
como el uso de patrones de disefio para una mejor organizacién en la implementacion de los
videojuegos.

Tema lIl. Anélisis de la Jugabilidad.

Este tema tiene como objetivo analizar la trazabilidad de la jugabilidad en videojuegos. Para ello
se continuara con la ingenieria inversa realizada en el videojuego seleccionado en el tema 2. El
documento principal para el estudio es la tesis de maestria “Estrategia para la Trazabilidad de la
Jugabilidad en el Desarrollo de Videojuegos”.

Acerca de los profesores: Yadira Ramirez Rodriguez: Profesor Auxiliar. Profesor principal del Departamento de Informética
de la Facultad 4 de la Universidad de las Ciencias Informaticas. Master en Calidad de Software.
Especialista en Jugabilidad.

Omar Correa Madrigal: Profesor Titular. Doctor en Ciencias Técnicas. Jefe de la linea Computacién

Gréfica y Vision por Computadora. Especialista en Desarrollo de Videojuegos. Actualmente se
desempefia como Director de Informacién Cientifico Técnica de la Universidad de las Ciencias
Informaticas.
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9. Disefio didactico de Entornos Virtuales de Ensefianza-Aprendizaje.

Curso: Disefio didactico de Entornos Virtuales de Ensefianza-Aprendizaje

Profesor Principal: Profesor Principal: Dr. C. Febe A. Ciudad Ricardo Profesor Titular, UCI, Cuba

Acerca del curso:

Modalidad a Distancia Duracién 30 hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol

Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021

Descripcion del curso:

En la era digital, la formacidén a distancia desde los puestos de trabajo, de estudio, el hogar, en fin, desde
cualquier lugar, se vuelven cada vez mas cotidianos y necesarios. Este curso le permitird aplicar los
conocimientos sobre el disefio didactico de un Entorno Virtual de Ensefianza — Aprendizaje (EVEA) al
montaje de un curso virtual en una herramienta informatica para la teleformacion. Para lograrlo, se
abordan los referentes tedrico-metodoldgicos para el disefio didactico de un EVEA; un modelo tedrico-
metodoldgico para dicho disefio didactico; el proceso de produccién—superacion de un EVEA; vy la
implementacion del disefio didactico concebido en la herramienta informatica Moodle. Todos aquellos
profesionales en empresas, instituciones educativas, de investigacién o produccion, con responsabilidades
en procesos de formacion, capacitacion y/o superacion, o aquellos que tengan interés de hacer llegar
determinados conocimientos a otros, pueden beneficiarse del presente curso de postgrado, logrando
preparar un producto educativo actualizado y accesible desde cualquier dispositivo y en cualquier
momento.

Detalles del curso:

El curso estd organizado en cuatro temas:

Tema I: Referentes tedrico-metodoldgicos para el disefio didactico de un EVEA.

Este tema tiene como objetivo analizar los referentes tedrico-metodoldgicos para el disefio didactico de
un EVEA. En este tema podra conocer sobre los medios de ensefianza-aprendizaje. Definicién y evolucion.
Internet y las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones. Entorno Virtual de Ensefianza-
Aprendizaje. Definicion y evolucion. Soluciones tedrico-metodoldgicas para el disefio didactico de un
EVEA.

Tema Il: Modelo tedrico-metodoldgico para el disefio didactico de un EVEA.

Este tema tiene como objetivo explicar la estructura y dindmica del modelo tedrico-metodolégico para el
disefio didactico de un EVEA propuesto en el curso. En este tema podra conocer sobre la estructura del
modelo tedrico-metodoldgico. Niveles, perspectivas y relaciones externas. El EVEA en el contexto
educativo. Componentes y relaciones internas. Puntos de evolucién del modelo tedrico—-metodoldgico
para el disefio didactico de un EVEA.

Tema Ill: Proceso de produccién—superacion de un EVEA.

Este tema tiene como objetivo concebir la implementacién de un curso virtual a partir del proceso de
produccion-superaciéon de un EVEA propuesto. En este tema podrd conocer sobre concepciones del
proceso de produccién de un EVEA. Aportes y limitaciones. Guia de implementacién de un EVEA.
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Evaluacion de la introduccion en la practica educativa de un Entorno Virtual de Ensefianza-Aprendizaje.
Indicadores de calidad para el disefio didactico de un EVEA.

Tema IV: Implementacion del disefio didactico de un EVEA en la herramienta informdatica Moodle.

Este tema tiene como objetivo utilizar la herramienta informatica Moodle para el montaje de un curso
virtual sobre la base del modelo y el proceso de produccidn-superacion propuestos. En este tema podra
conocer sobre la herramienta informatica Moodle. Conceptos fundamentales y filosofia de trabajo.
Ademads de las herramientas y servicios Moodle para la implementacion del disefio didactico de un EVEA.

Acerca de los profesores:

Febe A. Ciudad Ricardo: Ingeniero Informatico por la Universidad Tecnoldgica de la Habana “José Antonio
Echeverria” (CUJAE) y la Universidad de Holguin “Oscar Lucero Moya” (UHo). Master en Informatica
Aplicada por la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) y Doctor en Ciencias de la Educacién —
Especialidad Tecnologia Educativa por la Universidad de La Habana (UH). Profesor titular de Ingenieria y
Gestion de Software, Informatica Educativa, Metodologia de Investigacion y Ciencias de la Educacién en
la Universidad de Ciencias Informaticas (UCI), La Habana, Cuba. Experiencia profesional como
programador de software, analista, arquitecto y lider de proyectos. Ha ocupado cargos como asesor de
Educacion e Investigacion y Director del Centro de Estudios de Innovacién y Calidad de la Educacion.
Ademads, Decano de la Facultad Introductoria de Ciencias Informaticas y Asesor de Proyectos
Internacionales en la Oficina de Relaciones Internacionales de la UCI. Actualmente se desempefia como
Jefe del Departamento de Informatica de la Facultad 2.
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10.Herramientas de Infotecnologia para la gestién de la informacidn cientifica.

Curso: Herramientas de Infotecnologia para la gestion de la informacién cientifica.

Profesor Principal: M. Sc. Disnayle Jorge Chacén

Profesor: Ing. Carlos Yordan Gonzalez Herrera

Profesor Asistente, UCI, Cuba

Instructor, UCI, Cuba

Acerca del curso:

Modalidad a Distancia Duracién 30 hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol

Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021

Descripcion del curso:

En toda investigacion cientifica es fundamental la busqueda de informacién, asi como su
procesamiento adecuado para poder generar y transmitir nuevos conocimientos. La formacion en los
profesionales de habilidades informaticas para la gestién de la informacion son premisas actuales que
se materializan en estrategias como la de alfabetizacion informacional. Estas habilidades le permiten
al investigador, la identificacién de las principales fuentes y recursos de informacién, la seleccién y uso
de herramientas adecuadas, el trabajo con bases de datos, la creacién de perfiles de busqueda, la
construccién de bibliotecas personales, elaborar articulos, ensayos y trabajos cientificos para la
comunicacién y socializacion de la nueva informacién creada, y el reconocimiento en estos de las
fuentes contribuyentes. Se pretende que, al concluir este curso, los estudiantes hayan adquirido las
habilidades basicas en el trabajo con las herramientas de infotecnologia para la recopilacion de
informacion, y el gestor de referencias bibliograficas Zotero, para lograr de una adecuada y eficiente
gestion de la informacion cientifica.

Detalles del curso:

El curso estd organizado en dos temas que se corresponden con su organizacidn en el Aula Virtual.
Tema |: Herramientas de Infotecnologia.
Objetivo del Tema: Identificar las potencialidades de las Herramientas de Infotecnologia en el proceso
de Gestion de la Informacién Cientifica.
Contenidos:
e Fundamentos de la informacion cientifica. Gestidn de la informacién. Infotecnologia
e Herramientas de Infotecnologia Generales (Buscadores, Metabuscadores y Perfil de
busqueda) y Herramientas especializadas (Directorios, Guias de Materias, Hemerotecas
Cientificas, etc.)
e Busqueda de informacion en Bases de Datos Especializadas. Redes Sociales e
Investigativas.
Tema ll: Zotero, gestor de referencias bibliogréficas: uso, manejo y aplicaciones.
Objetivo del Tema: Utilizar el gestor bibliografico Zotero para la gestion bibliografica.
Contenidos:
e Gestores bibliograficos. Caracteristicas generales. Tipos.
e Normas para la redacciéon de textos cientificos: ISO 690 y APA 7ma edicion.
e Zotero. Rasgos distintivos. Uso para la gestidn de la bibliografia.

Acerca de los profesores:

Disnayle Jorge Chacén: Profesora de la Universidad de las Ciencias Informaticas. Master en Ciencias
Matematicas (2019) e Ingeniera en Ciencias Informaticas (2010). Su actividad docente de pregrado y
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posgrado ha estado enfocada, fundamentalmente, en las disciplinas de Matematica y Practica
Profesional. Ha impartido las asignaturas Algebra Lineal, Matemdtica 1, Introduccién a las Ciencias
Informaticas | y Il y las asignaturas de la Practica Profesional. Cuenta con varias publicaciones
encaminadas a nuevos métodos para la ensefianza de las matematicas en el primer afio de la carrera
Ingenieria en Ciencias Informaticas.

Carlos Yordan Gonzélez Herrera: Profesor de la Universidad de las Ciencias Informaticas. Ingeniero en
Ciencias Informaticas (2017). Su actividad docente de pregrado y posgrado ha estado enfocada,
fundamentalmente, en la disciplina de Ingenieria y Gestidn de software. Ha impartido las asignaturas
de Practica Profesional, Ingenieria de Software | y Il, y Sistemas de Bases de Datos | y Il. Tiene varios
articulos publicados donde ha empleado sus conocimientos sobre el uso de herramientas
infotecnoldgicas. Se encuentra cursando la Maestria en Educacién Virtual, donde investiga temas
relacionados con las analiticas del aprendizaje en las plataformas de aprendizaje.

Dirigido a:

Profesionales interesados en el correcto uso de las herramientas infotecnoldgicas para gestionar la
informacién cientifica en el desarrollo de investigaciones o cualquier otro trabajo cientifico.
Recomendamos el curso a RGA que comienzan a desarrollar investigaciones como profesionales del

nivel superior.
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11.Buenas practicas para la investigacion cientifica.

Curso: Buenas practicas para la investigacion cientifica

Profesor Principal: Dr. C. Pedro Yobanis Pifiero Pérez Profesor Titular, UCI, Cuba

Profesores:

Dr. C. Surayne Torres Lopez Profesor Auxiliar, UCI, Cuba

M. Sc. lliana Pérez Pupo Profesor Asistente, UCI, Cuba

M. Sc. Nayma Martin Amaro UCI, Cuba

Acerca del curso: Modalidad a Distancia Duracién 30 hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol
Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021

Descripcion del curso: El curso esta dirigido a profesionales interesados en el desarrollo de investigaciones cientificas

tanto en proyectos de investigacidon como tesis de maestria y doctorado. Es un curso disefiado a
partir de la experiencia de los profesores, en numerosas investigaciones cientificas y la formacion
de masters y doctores.

Detalles del curso: El curso esta organizado en cinco temas:

Tema |: Conceptualizacion de proyectos de investigacion. Este tema presenta los principales
elementos del disefio de la investigacion, sus caracteristicas y relaciones. Tiene como objetivos:

caracterizar los diferentes elementos del disefio de la investigacidn; identificar problemas de
investigacion; argumentar la situacién problematica y el disefio de la investigacién; aplicar
técnicas para la identificacién del problema de investigacion; aplicar técnicas para la
identificacion de objetivos y soluciones; formalizar el disefio de investigacion como proyectos de
investigacion.

Tema ll: Métodos para la construccion del marco tedrico de la investigacion. Este tema introduce
buenas practicas para la construccion del marco tedrico de una investigacion. Se explica la
técnica de revisiones sistemdticas y se debate sobre las potencialidades de diferentes
metabuscadores. Tiene como objetivos: caracterizar los métodos para la construccién de un
marco tedrico de investigacion; conocer buenas practicas para el andlisis bibliométrico tales
como las revisiones sistematicas y el meta-andlisis; caracterizar diferentes tipos de revisiones
bibliograficas tales como revisiones primarias y revisiones terciarias; aplicar herramientas y
técnicas de apoyo a la busqueda bibliografica tales como metabuscadores, repositorios
institucionales y redes de investigacion; desarrollar habilidades para la identificacion de
tendencias y la innovacion.

Tema lll: Métodos cualitativos y cuantitativos del disefio de experimentos. Este tema introduce
buenas practicas para la validacion de las investigaciones a partir de la combinacion de métodos
cualitativos y cuantitativos del disefio de experimentos. Se introduce la triangulacién
metodoldgica como una técnica Util que permite la integracion de diferentes métodos. Tiene
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como objetivos: caracterizar los diferentes métodos cuantitativos de disefio de experimentos;
caracterizar los diferentes métodos cualitativos de disefio de experimentos.

Tema IV: Escritura de articulos y publicacion de resultados. Este tema introduce buenas practicas
para la publicaciéon de articulos cientificos. En este sentido se caracterizan diferentes espacios
de publicacion. Tiene como objetivos: caracterizar diferentes espacios de publicacion e
identificar buenas practicas en la redaccion de articulos cientificos.

Tema V: Buenas practicas en la presentacidn de resultados de investigacidn. Este tema introduce
buenas practicas para el disefio de presentaciones. Se promueve el debate entre los
participantes y la participacion en eventos cientificos. Tiene como objetivos: caracterizar las
diferentes herramientas para la elaboracién de presentaciones; conocer las pautas
fundamentales para el disefio de presentaciones; desarrollar habilidades para la identificacién
de espacios de publicacion de impacto.

Acerca de los profesores: Pedro Y. Pifiero Pérez: Doctor en Ciencias Técnicas. Profesor Titular. Jefe del grupo de
investigacion en Gestion de Proyectos. Vicepresidente del tribunal nacional de doctorado en
informatica y automatica. Coordinador del programa de Maestria en Gestidon de proyectos.
Desarrolla investigaciones asociadas a la gestion de proyectos e inteligencia artificial con
numerosos trabajos en revistas y eventos.

Surayne Torres LOpez: Doctora en Ciencias Técnicas. Profesora Auxiliar. Miembro del comité
académico de la Maestria en gestién de proyectos, Miembro del grupo de investigaciones en
gestion de proyectos. Desarrolla investigaciones en gestion de Proyectos, Gestion de Recursos
Humanos e Inteligencia artificial aplicada. Imparte varios cursos en el programa de Maestria en
Gestion de Proyectos. Tiene numerosos articulos presentados en revistas y eventos.

lliana Pérez Pupo: Master en Gestion de Proyectos Informaticos. Profesora Asistente. Miembro
del grupo de investigaciones en gestion de proyectos. Desarrolla investigaciones en Inteligencia
Artificial y Gestién de Proyectos. Participa en el colectivo de seminario de tesis de la Maestria en
Gestidn de Proyectos. Tiene numerosos articulos presentados en revistas y eventos.

Nayma Martin Amaro: Master en Gestion de Proyectos Informaticos. Miembro del grupo de
investigaciones en gestién de proyectos. Desarrolla investigaciones en Calidad de la formacion
Virtual, Gestion de Proyectos e Inteligencia Artificial. Participa en varios cursos de la maestria de
gestion de proyectos. Tiene numerosos articulos presentados en revistas y eventos.

12.Operacionalizacién y parametrizacién de la variable en la investigacion educativa.

Curso: Operacionalizacién y parametrizacién de la variable en la investigacion educativa.

Profesor Principal: Dr. C. lvonne Burguet Lago Profesor Titular, UCI, Cuba

Profesor: Dr. C. Norberto Valcarcel Izquierdo Profesor Titular, Ciencias Médicas de la Habana, Cuba
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Acerca del curso:

Modalidad a Distancia Duracién 30 hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol

Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021

Descripcion del curso:

En el presente curso podra estudiar ademas del proceso de operacionalizacion de la variable, el proceso
de parametrizacién. Este Ultimo, posee mas de mas de treinta afios de aplicacién y méas de una década
de ser publicado como resultado cientifico. Surgié como produccién intelectual de la teoria cubana de
Educacion Avanzada y en la actualidad no solo se emplea en investigaciones educativas, sino también
en las ciencias sociales y en las Ciencias de la educacion médica, entre otras ciencias. Se pretende
brindarle recursos de manera tal, que le permita comprender el procedimiento metodoldgico para la
medicién de la variable mediante la aplicaciéon de cada uno de estos dos procesos.

Detalles del curso:

El curso esta organizado en tres temas:
Tema |. La variable sus dimensiones e indicadores en la investigacion educativa.
En este tema podrd profundizar en las tematicas relacionadas con la identificacién, las definiciones
conceptual y operacional, la clasificacion y las escalas de medicidn de las variables en las investigaciones
gue se desarrollan en educacion. Derivacién de la variable en sus dimensiones e indicadores. Tiene
como objetivo orientar a los cursistas para que sean capaces de determinar la variable de su
investigacion.
Tema Il. Mediciéon de la variable en la investigacion educativa mediante el proceso de
operacionalizacién.
En este tema se trata el procedimiento metodoldgico para la medicion de la variable de estudio. Se
explica el proceso de operacionalizacién en la investigacién educativa. Tiene como objetivo orientar a
los cursistas para que sean capaces de:

= |dentificar las etapas para la medicién de la variable de estudio.

= Comprender el procedimiento metodoldgico del proceso de operacionalizacidon de la variable.
Tema lll. El proceso de parametrizacion en la investigacion educativa.
En este tema se explica el proceso de parametrizacién en la investigacion educativa. Tiene como

objetivo orientar a los cursistas para que sean capaces de:
= Interpretar la diferencia entre los procesos de operacionalizacion y parametrizacion.
=  Comprender el procedimiento metodoldgico del proceso de parametrizacion de la variable.

Acerca del profesor:

Ivonne Burguet Lago: Profesora Titular de la Facultad de Tecnologias Educativas de la Universidad de
las Ciencias Informaticas. Doctora en Ciencias Pedagdgicas. Master en Ciencias Matematicas vy
Licenciada en Educacién especialidad Matematica. Posee experiencia en la imparticion de cursos en la
modalidad a distancia. Ha impartido cursos de Metodologia de la Investigacion Educativa, en el cual se
dedica un tema a los procesos de operacionalizacién y parametrizaciéon de la variable. Es miembro del
grupo de investigacion en Educaciéon a Distancia y del comité académico de la Maestria en Educacion
Virtual, ambos pertenecientes al Centro Nacional de Educacion a Distancia.

Norberto Valcarcel Izquierdo: Profesor Titular de la Universidad de Ciencias médicas de la Habana
“Victoria de Girdon”. Doctor en Ciencias Pedagdgicas. Master en Educacién Avanzada. Especialista en
Comunicacién Profesional y Licenciado en Educacién especialidad Fisica y Astronomia. En el drea de la
educacién se destaca por la asesoria a mas de 200 tesis entre maestrias y doctorados en Cuba y en el
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extranjero. Lider de proyectos de investigacién y proyectos de formacién de doctores. Miembro de las
comisiones de grado cientifico de la Universidad de Ciencias Pedagdgicas “Enrique José Varona” y de
la Universidad de Ciencias médicas de la Habana. Posee experiencia en la imparticién de cursos en la
modalidad a distancia y de otras formas organizativas relacionadas con la tematica del curso. Es uno
de los autores de la parametrizacion en la investigacién educativa.
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13.Sostenibilidad Corporativa.

Curso: Sostenibilidad Corporativa

Profesor Principal: Dr. C. Juan Antonio Plasencia Soler Profesor Auxiliar, UCI, Cuba

Profesores:

Dr. C. Fernando Marrero Delgado Profesor Titular, UVLC, Cuba

Dr. C. Anna Bajo Profesora Asociada Doctora, ESIC Business & Marketing School, Espafia

M. Sc. Yasmany Aguilera Sdnchez Instructor, UCI, Cuba

Acerca del curso: Modalidad a Distancia Duracion 30 hrs. Créditos 1 Idioma Espafiol
Fecha de inicio: 22 de marzo de 2021 Fecha de fin: 16 de abril de 2021

Descripcion del curso: La sostenibilidad viene ganando presencia en la gestion de las organizaciones, y un ejemplo de

esto, es la diversidad de métodos y herramientas existentes para incorporar sus principios en la
estrategia y los procesos de negocio. En este curso se presentan las caracteristicas del concepto
de sostenibilidad en el ambito organizacional, las principales iniciativas de caracter internacional,
su incorporacién al sistema de direccion y gestién de la empresa, asi como el impacto de las
tecnologias de la informacion y la innovacion en la sostenibilidad.

Detalles del curso: El curso esta organizado en tres temas:

Tema I. Introduccién a la sostenibilidad de las organizaciones.

Este tema estudia el concepto de sostenibilidad, su evolucidon a través de sus principales
antecedentes histdricos. La ética y la responsabilidad social de la empresa y su relacion con la
sostenibilidad. Los enfoques para alcanzar la sostenibilidad en el ambito empresarial. Las
iniciativas internacionales para la sostenibilidad.

Este tema tiene como objetivo caracterizar el concepto de sostenibilidad en las organizaciones, a
través de reconocer los principales enfoques e iniciativas internacionales para su impulso, sus
antecedes y su relacién con la ética y la responsabilidad social empresarial.

Tema Il. La gestidn de la sostenibilidad en las organizaciones.

Este tema trata sobre la incorporacion de la sostenibilidad a al sistema de gestién y direccion de
la empresa. Los niveles de despliegue de la sostenibilidad en las organizaciones. La estrategia y la
planificacion de la sostenibilidad. El diagndstico estratégico. La gestion de ética y cumplimiento
normativo en las organizaciones. La gestion de los requerimientos de las partes interesadas. Los
riesgos de cumplimiento normativo, su identificacién y evaluacién. La gestion de operaciones o
procesos sostenibles. Ciclo de vida de la gestion de procesos. La identificacion, priorizacion y
analisis de los procesos en funcién de la sostenibilidad. Las principales normas internacionales
para la gestidn de la sostenibilidad: principios y marcos de trabajo.
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Este tema tiene como objetivo identificar las practicas, herramientas y métodos para la
incorporacion de la sostenibilidad en las organizaciones en el nivel estratégico, normativo y
operativo, asi como los principios y marcos de trabajo propuestos por organismos internacionales.
Tema 3: La evaluacién de la sostenibilidad en las organizaciones

En este tema se estudian los elementos que componen las metodologias para la evaluacion de la
sostenibilidad. El aporte de los métodos multicriterio para la evaluacion de la sostenibilidad, las
caracteristicas de los criterios de decision, la normalizaciéon y ponderacién de los criterios. La
construccién de indicadores integrales, sus ventajas y desventajas. Las principales expresiones
matematicas para evaluar la sostenibilidad. Los beneficios, contenidos y principios de los informes
de sostenibilidad. Los principales instrumentos para evaluar la sostenibilidad en las
organizaciones.

Este tema tiene como objetivo identificar las herramientas y métodos para la medicién y reporte
de la sostenibilidad en las organizaciones, asi como los principales indices, indicadores y marcos
de trabajo propuestos por organismos internacionales.

Acerca de los profesores: Juan Antonio Plasencia Soler: Profesor Auxiliar. Doctor en Ciencias Técnicas. Profesor e
investigador en Sostenibilidad, Etica Empresarial y Direccidn Estratégica de la Universidad de las
Ciencias Informaticas, Cuba.

Fernando Marrero Delgado: Profesor Titular. Doctor en Ciencias Técnicas. Profesor e investigador
en Sostenibilidad, Teoria de la Decisiéon y Gestidn de Procesos y Logistica de la Universidad “Marta
Abreu” de Las Villas, Cuba.

Anna Bajo: Doctora en Gestién Empresarial. Profesora e investigadora en Sostenibilidad, Etica
Empresarial, RSC y Gobierno Corporativo de la ESIC Business & Marketing School, Espafia.
Yasmany Aguilera Sdnchez: Mdster en Gestion de Proyectos Informaticos. Profesor e investigador
en Sostenibilidad, Gestion de Riesgos y Gestion de Proyectos de la Universidad de las Ciencias
Informaticas, Cuba.
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